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SITE  PLAN
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ทีต่ัง้โครงการ
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ทีม่าและความส าคัญ

จากแผนยทุธศาสตรก์ารยกระดบัอตุสาหกรรมในประเทศ Thailand 4.0 ซึ่งเป็นการขบัเคล่ือนเศรษฐกิจดว้ยนวตักรรม หรือ การพฒันา
เปล่ียนแปลงใชเ้ทคโนโลยีใหม่ ๆ (New S-Curve ) ลกัษณะคลา้ย ๆ กบัการ Disruptive ท่ีเขา้มาพฒันาสินคา้ท่ีมีอยู่แลว้ใหดี้ยิ่งขึน้ และลม้ลา้งพฤติกรรม
แบบเดิม ๆ การเรยีนรูเ้ทคโนโลยีขัน้สงูสมยัใหม่ การเขา้ใจในการสรา้งสรรคง์านออกแบบจากการใชว้สัดตุ่างๆ จงึมีความจ าเป็นและมีบทบาทส าคญัทัง้ส  าหรบั
ผูส้อนและผูเ้รยีนรู ้เพื่อใหผ้ลงานการออกแบบและการเรยีนรูใ้หมี้ประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ และเท่าทนักบัพลวตัสงัคม

ดว้ยเหตนีุ ้คณะสถาปัตยกรรมศาสตรแ์ละการผงัเมือง จึงมีเป้าหมายการพฒันาโครงการพืน้ท่ีอาคารปฏิบตัิการหุ่นยนตแ์ละธนาคารวสัดเุพ่ือ
การออกแบบ เพ่ือรองรบัทกัษะและนวตักรรมใหม่ๆใหเ้ท่าทนักบัการศกึษาสถาปัตยกรรมในในอนาตค

ในส่วนการออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน จึงมีความจ าเป็นเอย่างยิ่งในการสรา้งภาพลักษณ์ให้มีความชัดเจนและส่งเสริมงาน
สถาปัตยกรรม ใหมี้ความโดดเด่นและสอดคลอ้งกับเป้าหมายของทางคณะไดก้ าหนดขึน้ตามแนวทางแผนยุทธศาสตรท่ี์ไดว้างไว้ และส่งเสริมพืน้ท่ีทาง
กายภาพใหพ้รอ้มส าหรบัการเรยีนการสอนในอนาคต
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วัตถุประสงคข์องโครงการการออกแบบตกแต่งภายใน

1. เพ่ือส่งเสรมิงานออกแบบสถาปัตยกรรมของพืน้ท่ีส  าหรบัรองรบัและสนบัสนนุการใชเ้ครื่องมือและอปุกรณด์ิจิทลัเทคโนโลยีขัน้สงู ส  าหรบัการ
เรยีนการสอน และการวิจยัของนกัศกึษา คณาจารยท์ัง้ในคณะสถาปัตยกรรมศาสตรแ์ละการผงัเมือง รวมทัง้บคุคลอ่ืนๆทัง้ในและนอกสถาบนั

2. เพ่ือส่งเสรมิงานออกแบบสถาปัตยกรรมใหเ้ป็นพืน้ท่ีศกึษา ทดลอง และบรูณาการณอ์งคค์วามรูท้างวสัดศุาสตร ์สรา้งสรรคง์านจากธนาคารวสัดุ
เพ่ือการออกแบบ (Material Bank) ตามหลกัการ Circular Economy เพ่ือสรา้งสรรคผ์ลงานนวตักรรมของคณาจารย ์และนกัศกึษาทัง้
ในระดบัปรญิญาตรแีละบณัฑิตศกึษา ของคณะสถาปัตยกรรมศาสตรแ์ละการผงัเมือง และนกัศกึษามหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์

3. เพ่ือส่งเสรมิงานออกแบบสถาปัตยกรรมของพืน้ท่ีรองรบัการเรยีนรูแ้ละการทดลองผ่านเครื่องมือและอปุกรณด์ิจิทลัเทคโนโลยีขัน้สงู ทัง้ในและ
นอกชัน้เรยีน ส าหรบันกัศกึษาและคณาจารยท์ัง้ในและนอกคณะสถาปัตยกรรมศาสตรแ์ละการผงัเมือง ท่ีมีการเรยีนรู ้ทดลอง และวิจยัเก่ียวกบั 
Robotic Manufacturing, Digital Prefabrication, Digital Data Collection, Digital Twin Platform, Material & 
Upcycling

4. เพ่ือส่งเสรมิภาพลกัษณพื์น้ท่ีในการบรกิารสงัคมดา้นนวตักรรม ทัง้ดา้นการออกแบบท่ีส่งเสรมิเชิงเศรษฐกิจ ภาคอตุสาหกรรมใหเ้ป็นพืน้ท่ีเรยีนรู ้
ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) พฒันาทกัษะเพ่ืออนาคต (Upskill/Reskill)
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แนวคดิในการออกแบบตกแต่งภายใน

                              “ ความปรุโปร่ง เกิดจาก ระนาบ ทีซ้่อนทับกัน”
                                 Alfred Barr

จากค ากล่าวของ Alfred Barr ทีก่ล่าววา่.................... 
“ความปรุโปร่ง เกิดจาก ระนาบ ทีซ่อ้นทบักนั” ซึ่งเป็นแรงบันดาลใจใน
การออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน กอปรกบัการออกแบบสถาปัตยกรรม
ของอาคารท่ีมองผ่านเป็นรูปทรงเรขาคณิตท่ีวางซอ้นกัน และวตัถุแต่ละ
ชิน้ต่างมีระนาบพืน้ท่ีวางทบัและซอ้นร่วมกนัอยู่อย่างเรียบง่ายแต่มีพืน้ท่ี
เปิดโล่งภายในอาคารอย่างก ากวม (ambivalence) สามารถมองเห็น
มิติของพืน้ท่ีท่ีมีทัง้ความสมดลุและความขดัแยง้ในพืน้ท่ีเดียวกนั ส่งผลให้
มิติของท่ีว่าง (space) มีทัง้พืน้ท่ีปิดกัน้และพืน้ท่ีเปิดโล่ง มีความขดัแยง้
แต่มีความสมดลุท าใหเ้กิดความก ากวมในพืน้ท่ี
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จากแรงบนัดาลใจท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ท าใหเ้กิดแนวคิดในการออกแบบตกแต่งภายใน Transparency 
Continuation Space ท่ีจะกล่าวถึงพืน้ท่ี (space) และความปรุโปรง่ (transparency) จากการวางเรยีงหรอืซอ้นทบักนัของ

ระนาบ ส่งผลท าใหเ้กิดพืน้ท่ีในแนวราบและแนวดิ่งเกิดความต่อเน่ือง โดยการใชอ้งคป์ระกอบอ่ืนๆทางการออกแบบช่วยในรงัสรรคแ์นวคิด
ท่ีกล่าวมา อาทิการใชพื้น้ผิว (texture) ท่ีแตกต่าง ความมนั/ดา้นของพืน้ผิววสัด ุการสรา้งพืน้ท่ี(space) ใหเ้กิดความต่อเน่ืองโดยไม่

หยดุชะงกั (continuation) ขององคป์ระกอบการออกแบบต่างๆท่ีสามารถรบัรูไ้ดท้างมโนทศัน ์(Conceptual Elements) หรอืการ
ใชเ้สน้ฉียงของอาคารเดิมมาใชซ้  า้ซ  า้ (repetition) เพ่ือสรา้งเอกภาพ (Unity) เช่ือมต่อของอาคารหลงัเดิมและอาคารหลงัใหม่ 

สรา้งระนาบใหมี้ความทบึในพืน้ท่ีท่ีปิดกัน้ และระนาบใหมี้ความปรุโปรง่ในขณะเดียวกนั ลกัษณะดงักล่าวส่งผลใหพื้น้ท่ี
ภายในเกิดความต่อเน่ืองและเล่ือนไหลของพืน้ท่ีท่ีเกิดจากการซอ้นกนัของระนาบและรูปทรง 

แนวคดิในการออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน
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ขั้นตอนการออกแบบตกแต่งภายใน

1. ศกึษาแนวคิดและรูปแบบของอาคารเดิมและบรบิทขา้งเคียงเพ่ือหาความเช่ือมโยงของแนวคิดใหม่ในการออกแบบส่วนอาคาร Robotic

2. ขัน้ตอนประชมุรว่มในการหาแนวทางรว่มกนัในการออกแบบสถาปัตยกรรม สถาปัตยกรรมภายใน และพืน้ท่ีใชง้านในส่วนของการออกแบบ
ใหส้อดคลอ้งกนั

3. ขัน้ตอนหาแนวคิดและแนวทางการออกแบบจากกรณีศกึษา รวมทัง้การไปศกึษาดงูานในส่วนของ Robot Workshop และ Material 

Library ท่ี กรุงโซล ประเทศเกาหลี
4. ขัน้ตอนแบบรา่งเบือ้งตน้ เสนอแนวคิดในการวางผงั Mood Tone และ Initial Sketchการออกแบบตกแต่งภายใน เพ่ือใหไ้ดข้อ้ตกลง

รว่มกนัก่อนด าเนินการขัน้ตอนต่อไป
5. ขัน้ตอนพฒันาแบบรา่งน าเสนอรูปแบบการออกแบบตกแต่งภายใน ทศันียภาพจ าลอง (Perspectives) และสรุปรูปแบบของวสัดท่ีุใชใ้น

การออกแบบ (อยู่ในช่วงพฒันาแบบ)
6. ขัน้ตอนเขียนแบบตกแต่งภายใน เพ่ือประสานงานกบัส่วนงานสถาปัตยกรรม วิศวกรรม และงานระบบท่ีเก่ียวขอ้ง (ด  าเนินการหลงัขัน้ตอน

พฒันาแบบ)
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MOOD TONE แนวทาวการออกแบบตกแต่งภายใน

การใชอ้งคป์ระกอบทางการออกแบบ      
“ระนาบ” “เสน้” และ “พืน้ผวิ”

วางซอ้นทบัใหเ้กิดความก ากวมในพืน้ที ่
(ambivalence space) 
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MOOD TONE แนวทาวการออกแบบตกแต่งภายใน

ความก ากวมในพืน้ที ่(ambivalence space) ใหเ้กดิความต่อเนือ่ง (continuation) ของ Space & Volume 
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MOOD TONE แนวทาวการออกแบบตกแต่งภายใน

Conceptual Elements 
ถูกใชใ้นการสรา้ง Space 
เพือ่ใหเ้กดิความปรุโปร่ง 
(transparency) ของพืน้ที ่
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MOOD TONE 
แนวทาวการออกแบบตกแต่งภายใน

การใช ้Schematic Colors เป็นสว่นใหพ้ืน้ทีเ่กดิความ
นา่สนใจ และแยกพืน้ทีอ่อกเป็นสดัสว่น และการใช้
Graphic Design เป็นสว่นสง่เสรมิให้
แบ่งแยกความชดัเจน และมเีอกภาพมากขึน้
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การศึกษาดูงาน กรณีศึกษา SUP Seoul Upcycling Plaza: 

  Seoul, South Korea

▪ Upcycling Academy
▪ Dream Factory
▪ Upcycling Flea Market
▪ Seoul Upcycling Festival

MATERIAL BANKPROGRAMS UPCYCLING HOUSE

▪ Seoul upcycling house
▪ Last exhibition

UPCYCLING STUDIO
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การศึกษาดูงาน กรณีศึกษา GSD : Seoul, South Korea

GSD Digital Workshop Lab GSD Recycle Racks GSD 3D Printer Farm GSD Piper Auditorium GSD Studio tray
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1st FLOOR  PLAN

• 1st Main Stair Hall
• Exhibition Area
• Multipurpose Area
• Robotic Workshop
• FAB Workshop
• Wood Workshop
• Office
• Meeting Room
• First Aid
• Upcycling Storage
• Dirty Work space
• WC
• MDB
• Fire Pump

รายละเอียดของโครงการ ช้ัน1

การจดัวาง Zoning มีการแบง่แยก Zoning ออกเป็น 2 ส่องชดัเจนคือพืน้ท่ีดา้นขวามือเป็นพืน้ท่ีของ Robotic Workshop, 
FAB Workshop, Wood Workshop และในส่วนดา้นซา้ยของตวัอาคารจะเป็นพืน้ท่ี Multipurpose Area และพืน้ท่ีส่วน service 
และ storage โดยมีสว่นพืน้ท่ี Main Stair Hall เป็นตวัเช่ือมของพืน้ท่ีทัง้ซา้ยขวา ท าหนา้ท่ีเช่ือมตอ่กบัทางเขา้หลกั และ พืน้ท่ีชัน้ 2

ในสว่นการจดั Proportion ของระนาบ และการจดั Line alignment ถกูเช่ือมโยงกบัเสน้เฉียงในองศาเดียวกนักบัอาคารเดิมของ
คณะ สรา้งความเป็นเอกภาพ และสรา้งความตอ่เน่ืองในพืน้ท่ีชัน้เดียวกนั และเช่ือมตอ่กบัพืน้ท่ีชัน้อ่ืนๆบริเวณโถงบนัได แต่สรา้งความก ากวม และความปรุ
โปรง่ของพืน้ท่ี
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2nd FLOOR  PLAN

• 2nd Main Stair Hall
• Material Library

• ทางเช่ือมไปอาคารหลงัเดมิ
• VR Workshop
• VR Storage
• Meeting Room
• Lounge 
• Corridor (Flexible presentation 

space)
• Pantry
• WC
• Storage

รายละเอียดของโครงการ ช้ัน2

การจดัวาง Zoning ชัน้ 2 ถกูวางใหต้อ่เน่ือง Space จาก
ชัน้ลา่งถกูถ่ายระดบัดว้ยบนัไดและโถงโลง่กลางอาคาร และแนวเสน้ตรงเฉียงท่ี
มีองศาเดียวกับองศาเสน้เฉียงในอาคารเดิม เพื่อใหเ้กิดความต่อเน่ือง และ
เอกภาพ พืน้ท่ีปีกซา้ยถกูออกแบบใหเ้ป็นพืน้ท่ีของ Material Library ท่ี
เช่ือมกบัหอ้งสมดุคณะของอาคารเดมิ ผา่นสะพานเช่ือมอาคารท่ีบรเิวณโถงชัน้ 
2 สว่นปีกดา้นขวาจะเป็นพืน้ท่ี VR และหอ้งประชมุ และ Lounge
 นอกจากนีจ้ะมีความพิเศษในพืน้ท่ี Corridor ท่ีสามารถ
ปรบัเปล่ียนใหเ้ป็นพืน้ท่ี Pin-up หรือสว่นจดันิทรรศการชั่วคราวได้
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3rd FLOOR  PLAN

• Digital Workshop 1/ 2 / 3
• Solar Invertor Room
• Pantry
• WC
• Storage
• Future Expansion Area

รายละเอียดของโครงการ ช้ัน3

Zoning ในชัน้ 3 เป็นพืน้ท่ีของ Digital Workshop 1 / 2 / 3 ถกูวาง Zoning ไวท้างดา้นซา้ยของอาคาร และพืน้ท่ีทางดา้น
ขวาเป็นพืน้ท่ีของ Solar Invertor Room และพืน้ท่ีเตรียมเผ่ือไวส้  าหรบัในอนาคต โดยมีงานระบบและหอ้งน า้อยูบ่รเิวณสว่นกลางของอาคาร
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1st F.  MAIN STAIR
DESIGN CONCEPT : Transparency Continuation Space
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2nd F.  MAIN STAIR
DESIGN CONCEPT : Transparency Continuation Space
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2nd F.  CORRIDOR
DESIGN CONCEPT : Transparency Continuation Space
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ROBOTIC  WORKSHOP
DESIGN CONCEPT : Transparency Continuation Space
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2nd MEETING  ROOM
DESIGN CONCEPT : Transparency Continuation Space
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สรุป
การออกแบบตกแต่งภายในของอาคาร Design Robotics Lab and Material Bank นอกจากจะค านงึถึงการออกแบบเพ่ือประโยชนใ์ช้

สอยและตอบกบัวตัถปุระสงคข์องโครงการ การใชห้ลกัการการออกแบบและแนวคิดแบบ Transparency Continuation Space โดยการใช้
ระนาบ และ Line alignment เป็นตวัก าหนดและเช่ือมต่อท่ีว่าง ปรมิาตรของพืน้ท่ีภายในใหส้มัพนัธก์นัเห็นความปรุโปรง่ของท่ีว่างตามแนวคิดท่ีถกูวางไว ้
ส่งผลต่อภาพลกัษณแ์ละส่งเสรมิประสิทธิภาพของการใชง้าน โดยสรุปเป็นขอ้ๆดงันี ้

1. ส่งเสรมิภาพลกัษณง์านออกแบบสถาปัตยกรรมของอาคาร Design Robotics Lab and Material Bank 

2. เป็นพืน้ท่ีสรา้งสรรคผ์ลงานนวตักรรมขอนกัศกึษาทัง้ในระดบัปรญิญาตรแีละบณัฑิตศกึษา และคณาจารยข์องคณะสถาปัตยกรรมศาสตรแ์ละ
การผงัเมือง รวมทัง้นกัศกึษามหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ และเป็นพืน้ท่ีเรยีนรูต้ลอดชีวิต (Lifelong Learning) พฒันาทกัษะเพ่ืออนาคต 
(Upskill/Reskill)

3. เป็นตน้แบบทัง้ในการประชาสมัพนัธแ์ละส่งเสรมิภาพลกัษณข์องคณะสถาปัตยกรรมศาสตรแ์ละการผงัเมือง เป็นพืน้ท่ีท่ีมีการเรยีนรู ้ทดลอง 
และวิจยัเก่ียวกบั Robotic Manufacturing, Digital Prefabrication, Digital Data Collection, Digital Twin Platform, 

Material & Upcycling
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